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1. |Iskiftes til at sl& med to terninger.

2. Afger nu, hvor du skal stille din brik. Slér du f.eks en 1'er og 6'er,
kan du enten stille dig p& (1,6 ) ELLER(6,1).

3. Erpladsen optaget, sa gdr turen til din makker.

4. Nar du har stillet en brik mé du krydse et felt af forneden.

S. Spillet er feerdig, nar alle pladser er optaget. Vinderen er den,
der har flest krydser/flest brikker stGende.

6. Kan ogsa spilles pd samme made, hvor vinderen har 4 pd

stribe.
©SkoleGuf.com




KOORDINATSPILLET

Spilles i makkerpar.

1. |skiftes til at sl& med to terninger.

2. Afger nu, hvor du skal stille din brik. SI&r du f.eks en 1'er og
6'er, kan du enten stille dig p&d (1,6 ) ELLER (6,1).

3. Erpladsen optaget, sd gdr turen til din makker.

4.  Nar du har stillet en brik mé du krydse et felt af forneden.

S. Spillet er feerdig, nér alle pladser er optaget. Vinderen er
den, der har flest krydser/flest brikker stdende.

6. Kan ogsé spilles pd samme made, hvor vinderen har 4 pd
stribe.
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KOPIERING MA KUN FINDE STED PA INSTITUTIONER ELLER VIRKSOMHEDER,
DER HAR INDGARET AFTALE MED COPYDAN TEKST & NODE, OG KUN INDEN
FOR DE RAMMER, DER ER NAVNT | AFTALEN.
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