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1.       I skiftes til at slå med to terninger.
2.       Afgør nu, hvor du skal stille din brik. Slår du f.eks en 1'er og 6'er,

kan du enten stille dig på ( 1 , 6 ) ELLER ( 6 , 1 ).
3.       Er pladsen optaget, så går turen til din makker.
4.       Når du har stillet en brik må du krydse et felt af  forneden.  
5.       Spillet er færdig, når alle pladser er optaget. Vinderen er den,

der har flest krydser/flest brikker stående. 
6.        Kan også spilles på samme måde, hvor vinderen  har 4 på

stribe.
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Tak for downloading af 
vores materiale, som er udarbejdet af SkoleGuf.com

Kopiering må kun finde sted på institutioner eller virksomheder,
der har indgået aftale med Copydan Tekst & Node, og kun inden
for de rammer, der er nævnt i aftalen.

Illustrationer er fra canva uddannelse.
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1.       I skiftes til at slå med to terninger.
2.       Afgør nu, hvor du skal stille din brik. Slår du f.eks en 1'er og

6'er, kan du enten stille dig på ( 1 , 6 ) ELLER ( 6 , 1 ).
3.       Er pladsen optaget, så går turen til din makker.
4.       Når du har stillet en brik må du krydse et felt af  forneden.  
5.       Spillet er færdig, når alle pladser er optaget. Vinderen er

den, der har flest krydser/flest brikker stående. 
6.        Kan også spilles på samme måde, hvor vinderen  har 4 på

stribe.

Spilles i makkerpar. 

God fornøjelse
SkoleGuf.com


